Посвящение в старшеклассники.

Правила игры.

Каждый  класс делим на 3 группы по 6 человек.

Каждая группа вступает в поединок с Мэтрами или (Магистрами), у которых, выполнив 3 испытания, за отведенное время в результате получают одну подсказку. Время выполнения каждого задания 1 мин. Пройдя все испытания, группы собираются вместе и по полученным подсказкам (15 букв) составляют ключевую фразу. Пройдя все испытания и отгадав фразу, ученики дают КЛЯТВУ СТАРШЕКЛАССНИКА. 

1.Собрать у учителей детсадовские фотографии. Испытуемый должен найти среди фотографий кого-либо. На оборотной стороне нужной фотографии — подсказка — буква … 
2.В куче пуговиц найти 2-3 одинаковых, в этом случае можно получить подсказку — написанную на карточке букву ...
3.На связке ключей найти необходимый, чтобы открыть кабинет (или нужный шкаф) и взять из него подсказку — буква...
4.В узкой вазе, куда не проходит рука, лежит пластмассовое яйцо с подсказкой. В кабинете есть вода и ложка. Надо наполнить вазу, чтобы яйцо всплыло: в нем буква ...
5.В коробке много свернутых бумажек, найти среди них подсказку — листок с буквой «с».
6.Шарами необходимо сбить кегли. На одной из них написана подсказка — буква «и».
7.На доске написаны слова, необходимо отметить, какие слова пишутся раздельно, слитно, через дефис: 
по моему, ни кого, во первых, ни с кем и т.д.
 Подсказка — карточка с буквой ...
8.На рисунке изображена таблица из 9 клеток с различными знаками. В течение нескольких секунд ребенок смотрит и запоминает их расположение, а затем должен воспроизвести все по памяти. 
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9.Прослушать стихотворение и найти слово, в котором нет буквы «с».
Солнце село за селом,

Спят синицы, сойки спят,
Спит в реке усатый сом,
Спят и лес, и степь, и сад.
Стадо спит, пастух и пес,
Сон в страну свою унес
Всех.
Ответ: слово «река». Подсказка — буква….
10.Все участники поочередно проходят одну и ту же процедуру. Игрок получает бумагу, ручку и зеркало. На листе бумаги отмечено пять точек в произвольном порядке. Задача игрока – соединить все точки между собой, глядя при этом не на лист бумаги, а на его отражение в зеркале.

11.Участники, сидя за столом, передают друг другу металлическую монету (2 рубля) необычным способом. Первый игрок кладёт монету на указательный палец правой руки, поворачивается лицом к соседу и перемещает монету на его указательный палец и т.д. Помогать себе другими пальцами нельзя. Тот, кто не удержал и уронил монету, выбывает из игры, но остается за столом как зритель. Игра продолжается в течении 1 мин. Нужно продержаться.
12.В течение 1 минуты заполнить каждую колонку словами, которые начинаются на выбранную букву. Задание выполняет каждый из игроков.
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13. В ведерке с водой плавает крышка. У Мэтра и ребенка одинаковое количество монет. Они по очереди кладут монеты на крышку. Тот, у кого крышка пошла ко дну, проиграл. Если выиграл, то получает подсказку – буква…
14.На столе 20 карандашей. Разрешается убирать за один ход от 1 до 3 карандашей. Кому останется последний карандаш, считается проигравшим. Если выиграл, то получает подсказку – буква…
15. К бумаге прикреплены 10 пуговиц. У Мэтра и ребенка по 10 таких же пуговиц. 15 секунд дается на запоминание порядка расположения пуговиц. Побеждает тот, кто правильно выложил узор. В результате дети получают подсказку- буква… 

16.Прочитать с помощью зеркала загадку и отгадать ее. Подсказкой является буква…

17.На стене 6 надутых шаров, в которых спрятаны слоги и буквы, написанные на карточках. Дротиком необходимо попасть в шар и из выпавших букв составить подсказку — слово «КЛЯТВА».

Дети собираются вместе, собирают из букв ключевое слово. Затем произносят клятву старшеклассника и, получив награду, переходят в другой класс на чаепитие.
Ключевая фраза: 
«КЛЯТВА ДЕСЯТИКЛАССНИКОВ», 
«КЛЯТВА СТАРШЕКЛАССНИКОВ»
1. Учитель физкультуры - Мэтр «В здоровом теле, здоровый дух».

2. Учитель математики - Мэтр «Царица всех наук»

3. Учитель русского языка
4. Учитель химии
5. Учитель физики

6. Учитель биологии
	Мэтр теней 1
	Мэтр теней 2
	Мэтр теней 3
	Мэтр теней 4
	Мэтр теней 5
	Мэтр теней 

6

	Мэтр теней 2
	Мэтр теней 3
	Мэтр теней 4
	Мэтр теней 5
	Мэтр теней 6
	Мэтр теней 1

	Мэтр теней 3
	Мэтр теней 4
	Мэтр теней 5
	Мэтр теней 6
	Мэтр теней 1
	Мэтр теней 2

	Мэтр теней 4
	Мэтр теней 

5
	Мэтр теней 6
	Мэтр теней 1
	Мэтр теней 

2
	Мэтр теней 3

	Мэтр теней 5
	Мэтр теней 6
	Мэтр теней 1
	Мэтр теней 2
	Мэтр теней 3
	Мэтр теней 4

	Мэтр теней 6
	Мэтр теней 1
	Мэтр теней 

2
	Мэтр теней 3
	Мэтр теней 4
	Мэтр теней 5


Маршрутные листы




Конкурсы- испытания (Валентина Макаровна)

1.Собрать у учителей детсадовские фотографии. Испытуемый должен найти среди фотографий кого-либо. 
2.В течение 1 минуты заполнить каждую колонку словами, которые начинаются на выбранную букву. Задание выполняет каждый из игроков.

	страна
	город
	река
	животное
	растение
	имя

	
	
	
	
	
	


15. К бумаге прикреплены 10 пуговиц. У Мэтра и ребенка по 10 таких же пуговиц. 15 секунд дается на запоминание порядка расположения пуговиц. Побеждает тот, кто правильно выложил узор.
 В результате дети получают подсказку- буква… 

Запомнить в течении 15 секунд.

	§
	@
	♪

	☺
	♥
	€

	%
	$
	♂



Конкурсы- испытания (Светлана Геннадиевна)

1.На рисунке изображена таблица из 9 клеток с различными знаками. В течение нескольких секунд ребенок смотрит и запоминает их расположение, а затем должен воспроизвести все по памяти. 
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9.Прослушать стихотворение и найти слово, в котором нет буквы «с».
Солнце село за селом,

Спят синицы, сойки спят,
Спит в реке усатый сом,
Спят и лес, и степь, и сад.
Стадо спит, пастух и пес,
Сон в страну свою унес
Всех.
Ответ: слово «река». Подсказка — буква….
3. В коробке много свернутых бумажек, найти среди них подсказку – листок с записью: «КЛ», «ЯТ», «ВА».
